


INTRODUCTION: 
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Au plus profond de sa forteresse souterraine, la 
mechante Madame Q prepare un nouveau plan 
ignoble - mettre sur pied une armee de mutants 
gSnetiques pour s’emparer du monde! 

Vous avez ete envoye pour infiltrer sa defense et 
faire echouer ses folles machinations. 

En cours de route vous rencontrerez ses gardes 
aussi bien surterre que sous I’eau - des femmes- 
lezard et des cyborgues semi-humains patrouillent 
son ile. Utitisez les armes dont vous disposez avec 
sagesse, et n’oubliez pas de ramasser les armes 
que ses gardes laissent parfois tomber. Les alertes 
de requins blindes peuvent etre de fausses alertes, 
mais mefiez-vous! 






GENERAL 


ThunderJaws est divises en deux sections principales 
- sous I'eau et a I’interieur des differentes bases 
de Madame Q. Vous devrez penetrer dans chaque 
base, tour a tour, en passant par des entrees sous- 
marines, et, une fois a I’interieur, vous devrez vous 
rendre jusqu’a la salle de controle. Vous pouvez 
choisir un ou deuxjoueurs, mais souvenez-vous que 
Madame Q enverra plus de garde si vous etes deux. 
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Chaque salle de controie est gardee par un chef- 
monstre qui est tres difficile a detruire, vous devez 
done recuperer des armes supplementaires avant 
de vous attaquer a ces gars-la! 










it une capacite de feu rapide. 

* 

sifs - Enorme puissance de destruction. 







es - Portee de tir excellente. 

Tir Tri - Atteind les ennemis sur les autres plates- 
formes. Jr | .. 

Super Chercheur - Impossible de s’en cacher. 

































































SAME: 


Des trousses de premiers secours et des reservoirs 
d'Oxyg£ne ont ete largues a differents endroits pour 
vous remettre en forme. 


ENNEMIS 




TERRESTRES: 


G|> I dtr-bot 


ENNEMIS 

SOUS-MARINS: 
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Amiga/Atari ST: Utilise* le Joystick sur le port #2 
pour un joueur ou sur le port de la souris pour deux 

joueurs.* pwJLt: 

V 

C64: Utilisez le Joystick sur le port #2 ou le Clavier. 
Spectrum: Utilisez le Joystick ou le Clavier. 






Amstrad: Utilisez le Joystick ou le Clavier. 

N.B: Seules les versions 16 bits sont compatibles 
avec le mode deux joueurs. 

CLAVIER: 
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Spectrum/Amstrad peuvent etre redefinis. 
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C64: Q - Haut, A - Bas, 0 - Gauche, P - Droite, 
Espacement - Feu, H - Pause, R - Redemarrer. 

MOUVEMENT: 

Gauche: Alter vers la gauche. 

Droite: Aller vers la droite. 

Haut: Petit Bond/Monter une echelle. 

Bas: Se baisser | 

Haut + Gauche: Sauter vers la gauche. 

Haut + Droite: Sauter vers la droite. 
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Haut + Feu: Grand Bond. 

Bas + Feu: Sauter en bas. 

INSTRUCTION 

Amiga/Atari ST(E): Remettez en route votre 
machine et inserez la disquette. 

Commodore C64 Disquette: Tapez LOAD u * ”, 8,1 ; i 

Commodore C64 Cassette: Tenez la touche SHIFT 
enfoncee et appuyez sur RUN/STOP. 

Amstrad Disquette: Tapez RUN “DISC" et appuyez 
sur ENTER. 









Amstrad Cassette: Tenez la 
touche CONTROL enfoncee et 
appuyez sur la petite touche ENTER. 

Spectrum +3 Disk: Placez la 
disquette dans le lecteur 
selectionnez ‘Loader’ au menu de 
demarrage (startup). 

Spectrum +2 Cassette: Placez la cassette dans 
le magnetophone et selectionnez ‘Loader’ au menu 
de demarrage (startup). 

Spectrum Cassette: Tapez LOAD” ” et appuyez sur 

enter! IT” 










N.B: ThunderJaws detecte automatiquement la 
memoire supplementaire et comprend les 
caracteristiques supplemental res se trouvant sur 
les deux machines. 
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